




課程抵認



課程抵認

課程名稱 學分數 建議抵認原因 抵認課程 適用學年度 備註

虛擬實境 3 排課未果
資工：虛擬實境

虛擬實境與Unreal實作
107-109

資料結構 3 課程難度過高 資料結構概論 107-109

人工智慧概論 3 課程難度過高 人工智慧 107-109
與核心選修

不得重複採認

軟體設計與實驗 3 課程難度過高 移動通訊程式設計 107-109
與核心選修

不得重複採認

藝術行政與
策展實務

2
藝設系於107學年

修訂課程科目
策展實踐 107-109 專業選修

網頁創意設計 3 停止開課 網路媒體創作 107-109
與專業選修

不得重複採認





上學期：第一次選課５月、第二次選課6月、第三次選課9月

下學期：第一次選課12月、第二次選課1月初、第三次選課1月底

二退時間：上學期11月、下學期4月

把握選課時間

環環相扣的課程

計算機程式設計 動態影像程式設計 互動影像程式設計

數位影像創作 網路媒體創作 基礎3D建模即時互動

數位自造 微電子互動創作 微電腦互動創作

生物藝術概論 生物科技與藝術

衝堂



1 2

34 生物藝術
生物藝術概論

生物科技與藝術

生物科技與藝術專題

第一專長

軟體設計
計算機程式設計

動態影像程式設計

互動影像程式設計

創新科技與藝術專題

虛擬影像
數位影像創作

網路媒體創作

基礎3D建模即時互動

虛擬實境與藝術專題

互動裝置
數位自造

微電子互動創作

微電腦互動創作

互動科技科技與藝術專題





雙主修?輔系?二專?學位學程?

學位證書載明兩個系（班）授予雙學士學位

前兩學期每學期學業平均成績(GPA)3.4以上，或每學期成績名次在該班學
生人數百分之十以內

雙主修

1. 應修滿主學系最低畢業科目學分並修滿加修學系全部專業（門）必修科
目學分
2. 畢業學分數須比主學系及加修學系最低畢業學分數較多者多40學分以上

註冊組

學位證書加註「輔系」名稱

輔系

應修滿主學系最低畢業科目學分及加修輔系規定之專業（門）必修科目至少
20 學分

註冊組



雙主修?輔系?二專?學位學程?

學位證書加註專長/學分學程名稱

1. 所屬學系之第一專長學程及另加1個非所屬學系之第二專長學程。(學士
班不適用)
2. 所屬學系之第一專長學程及另加2個非所屬學系之學分學程
3. 所屬學系之第一專長學程及所屬學系認可之高階專業課程15學分，並另
加1個非所屬學系之學分學程。

跨領域 清華學院學士班

學位證書顯示第一專長OOOO、第二專長OOOO

第二專長

應修滿第一專長科系規定之科目學分數並修滿第二專長科系之規定科目學分
數

學士班



初心



初心

請依照個人興趣、專長相符的去做選擇

我該選哪兩大模組

二專的申請時間為第二學年至第四學年開始

前，在此之前都可以深加考量做決定，盡量

不要選了又退

一定要選二專嗎？

所有相關資料均放在藝術學院學士班的班網上，

請加入「我的最愛」

http://ipta.nthu.edu.tw/

相關的資料在哪裡查？



選課？！ 修課方式？ 抵認？

你問我答

初心
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